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2. tytut referatu,
SAMOOSZUKIWANIE W DECYZJACH FINANSOWYCH

3. okreslenie problemu badawczego,

Badanie dotyczy problematyki efektywnosci rynku finansowego, ktéra jest zwigzana z
przekonaniem, ze uczestnicy rynku zachowujg sie¢ w sposéb racjonalny, tj. maksymalizujg
swojg uzyteczno$¢ i sg w stanie przetwarza¢ wszystkie naptywajgce informacje w sposob
poprawny. Skoro jednak istniejg dowody na to, ze anomalie rynku finansowego zdarzajg sie,
nalezy uznac, ze efektywnos$¢ rynku jest tylko szczegdlng sytuacja, w jakiej ten rynek moze
sie znaleZ¢. Jedng z przyczyn diagnozowanych anomalii rynkowych jest btedne przekonanie o

danym zjawisku wsréd podmiotéw indywidualnych. Przyktadem tego jest samooszukiwanie.

4. sformutowanie celu badan,
Celem badania jest odpowiedz na pytanie, czy samooszukiwanie dziata w odniesieniu do

zachowan finansowych (a w szczegolnosci zachowan inwestycyjnych).

5. sformutowanie pytan badawczych lub hipotez badawczych,
Postawiona hipoteza badawcza brzmi: osoby o wyzszym statusie finansowym sg bardziej
sktonne do podejmowania bardziej ryzykownych zachowan finansowych, co moze skutkowac

uzyskiwaniem wyzszych kwot zgromadzonych Srodkow finansowych.

6. opis danych i metodologii,
W celu zweryfikowania, czy zjawisko samooszukiwania wystepuje w konteksScie
finansowym, zostat przeprowadzony eksperyment. Zostata w nim wykorzystana gra

Cashflow.

7. wyniki,

Tabela 1. Wspétczynniki korelacji (istotne z p < 0,05 )



Zmienne X1 X2 X3 X4
Status poczatkowy — wyplata X; | 1,0000 | -0,6480 | 0,2069 | 0,2084
Oszczednosci poczatkowe X, | -0,6480 | 1,0000 | -0,1987 | -0,2009
Oszczednosci na koniec x; | 0,2069 | -0,1987 | 1,0000 | 1,0000
Zmiana stanu oszczednosci X4 | 0,2084 | -0,2009 | 1,0000 | 1,0000
Zr6dto: opracowanie wiasne na podstawie danych z przeprowadzonego eksperymentu.
Tabela 2. Status poczatkowy (wysokos$¢ wyptaty)
Wysokos¢ Liczba os6b Liczba os6b Udziat w % Udziat w %
wyplaty skumulowana narastajaco
650 3 3 6,5 6,5
720 5 8 10,9 17,4
880 7 15 15,2 32,6
1110 4 19 8,7 41,3
1120 8 27 17,4 58,7
1670 5 32 10,9 69,6
1690 4 36 8,7 78,3
2.080 1 37 2,2 80,4
2.600 4 41 8,7 89,1
3550 5 46 10,9 100,0

Zrédto: opracowanie wiasne na podstawie danych z przeprowadzonego eksperymentu.

Tabela 3. Wskazniki uzyskane w grze przez cztonkdéw grup o niskim i wysokim statusie.

Charakterystyki Status niski (N;) Status wysoki (Ny)
Srednia warto$¢ oszczednosci zgromadzonych
582,22 400,00

na poczatku gry
Srednia wartos$¢ oszczednosci zgromadzonych

) 5520,00 28 749,79
na koniec gry
Maksymalne oszczednosci na koniec gry 52 210,00 356 880,00
Minimalne oszczednosci na koniec gry 100,00 930,00
Sredni przyrost oszczednosci 1082% 7046%

Zrédto: opracowanie wiasne na podstawie danych z przeprowadzonego eksperymentu.




Wykres 1. Struktura odpowiedzi na pytanie: ,,Czy status poczatkowy wptynat na sposéb
podejmowania decyzji?”.
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Zrddto: opracowanie wiasne na podstawie danych z przeprowadzonego eksperymentu.

Wykres 2. Struktura odpowiedzi na pytanie: ,,Czy gdyby status poczatkowy byt inny, decyzje
bytyby inne?”.
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Zrddto: opracowanie wiasne na podstawie danych z przeprowadzonego eksperymentu.

8. whnioski.

Na podstawie uzyskanych wartosci wskaznikdw korelacji mozna stwierdzi¢, ze nie wystepuje
korelacja pomiedzy stanem poczatkowym gracza (kategoryzowanym wysokoscig wyptaty) a
wielkoscig o0szczednosci zgromadzonych na koniec gry. Relatywnie wysoka ujemna
zaleznos¢ wystepuje pomiedzy statusem poczatkowym i wysoko$cig oszczedno$ci na
poczatek gry. Najwiekszy poziom oszczednosci zostat zgromadzony w grupie 0 wysokim
statusie. Spowodowane to zostalo przede wszystkim ponadprzecietng wartoscig
zgromadzonych oszczednosci uzyskanych przez jednego gracza (356 880 j.p.) w stosunku do
pozostatych graczy w catej populacji. Niemniej jednak po wyeliminowaniu tej skrajnej

wartosci oszczednosci, $rednia warto$¢ oszczednosci zgromadzonych w grupie o wysokim



statusie wyniosta 10 520,33 j.p. i nadal przewyzszata Srednig warto$¢ oszczednosci w grupie
o niskim statusie. Dysproporcje w zgromadzonych wielkosciach oszczednosci na koniec gry
potwierdza réwniez poréwnanie Sredniego ich przyrostu. Podobnie po eliminacji skrajnej
wartosci Sredni przyrost oszczednosci jest wyzszy w grupie o wysokim statusie w grze i
wynosi 2 355%.

Rozktad odpowiedzi na zadane po grze pierwsze pytanie znaczaco rézni sie w przypadku
analizowanych grup. W grupie o niskim statusie zdecydowana wiekszos¢ (92,59%) pytanych
odpowiedziata twierdzaco na zadane pytanie. Natomiast w grupie o wysokim statusie
twierdzaco odpowiedziata jedynie potowa pytanych (52,63%). Pozostali uczestnicy grupy
albo udzielili negatywnej odpowiedzi (21,05%) albo nie potrafili wyrazi¢ opinii w tym
zakresie (26,32%). Rowniez w przypadku drugiego pytania rozktad odpowiedzi znaczgco
rozni sie w przypadku analizowanych grup. W grupie o niskim statusie ponownie
zdecydowana wiekszos¢ (85,19%) pytanych odpowiedziata twierdzaco na zadane pytanie.
Natomiast w grupie o wysokim statusie twierdzgco odpowiedziata ponad potowa pytanych
(63,16%0). Pozostali uczestnicy grupy albo odpowiedzieli negatywnie (26,32%) albo nie

potrafili wyrazic opinii w tym zakresie (10,53%b).



